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Introducao

A presente pesquisa aborda a importincia de um espaco favordvel para a producio de
brincadeiras e narrativas, reconhecidas por autores das mais diversas dreas do conhecimento,
como fator de promoc¢do de um crescimento sauddvel. Um espaco facilitador, que incentive as
experi€ncias na dimensdo simbdlica, favorece também uma adaptacdo criativa a vida no
mundo real.

Contaremos para a fundamentagdo tedrica com conceitos de D.W Winnicott (1975) e
Walter Benjamin (1996). Discorreremos sobre o amadurecimento psiquico que se dd na
interacdo entre determinantes inatos e o ambiente, cujas fungdes sdo: protecdo, cuidados,
apresentacdo do mundo e incentivo a auto-estima. Narrativas ensinam e estimulam a crianca a
dar significado as experiéncias e a contar sua propria histéria, mas para isso sdo necessarias
condicdes facilitadoras. A pobreza, a violéncia, situacdes familiares precdrias, e, entre outras
dificuldades, privam as criancas do exercicio da linguagem simbdlica como instrumento de
organizacdo criativa do mundo e de tomada de consciéncia de suas proprias possibilidades;
organizacdo do self. A experiéncia em um espago com condicdes favordveis pode permitir a
crianca uma nova estruturacdo de representacdes a respeito de quem ela — reorganizando a
prépria identidade.

Dentro deste contexto, em seqiiéncia as observagdes feitas com criancas de classe
média, iniciamos observa¢des de campo em um ambiente instigador de experiéncias lidicas e
narrativas, situado na Biblioteca Parque-Manguinhos, um projeto publico que atende a
criancas de classes populares morando em favelas da zona norte do Rio de Janeiro. Com uma
drea de 2.3 mil metros quadrados, a Biblioteca ¢ um espaco cultural e de convivéncia,
oferecido a 16 comunidades vivendo em dreas de risco. Atua como instrumento de educacio e
formacdo de cidadania. Possui como proposta “promover transformacdes através da reflexao,
da criacdo e da alegria”.

Objetivos

O objetivo geral desta investigacdo serd estudar as relacdes entre as provisdes
ambientais € o desenvolvimento da capacidade de brincar, pensar e criar. O objetivo
especifico se refere a observacdo dos efeitos da participacdo em uma oficina de criacdo de
histdrias sobre criancas moradoras de uma favela da zona norte do Rio de Janeiro, com idades
na faixa de 8 a 10 anos.

Metodologia

4.1 Levantamento das condicoes do espaco fisico: biblioteca digital com grande
acervo de livros, filmes em DVD e recursos tecnoldgicos de comunicagdo(internet
comunitéria e rede wi-fi) jardim de leitura, brinquedoteca/espago de narragdo de histdrias e
Espaco MM (Manguinhos/Mac Arthur), que abriga um projeto de criagdo de histérias em
quadrinhos .

4.2 Observacao e registro das atividades desenvolvidas no periodo: setembro de
2010 a junho de 2011 e seus efeitos no comportamento das criancgas.
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4.2.1 Narracao de historias por adultos - participantes permanentes das oficinas ou
convidados externos: escritores, autores de HQ, voluntarios e jovens monitores.

4.2.2 Producio livre de material grafico pelas criancas, a partir das histdrias
contadas, através de diversos meios como desenhos, imagens de computador, etc.

4.2.4 Impressao e Publicacao das historias, HQs, criacao de “livros” individuais e
coletivos em papel e formato digital.

4.3 Categorias de Analise

4.3.1Provisdoes ambientais afetivas: disponibilidade dos adultos, incentivos e
limites. Os contadores de historias como apresentadores do mundo e espelhos
integradores.

4.3.2 Provisoes ambientais materiais: material de arte, informatica

4.3.3 Comportamentos observados nas criancas

Conclusao

Gradativamente, constatamos um desenvolvimento da autoconfianga e da capacidade
de produzir narrativas usando diversas linguagens (verbal, desenho, imagens graficas). Além
disso, percebemos desenvolvimento da solidariedade e cooperacdo no grupo, que demonstrou
solicitacdo e colabora¢do. Inclusive, presenciamos muita curiosidade, interesse e desejo de
aprender (ex: inglés, geografia). Conseqiientemente, constatamos uma correlacdo entre as
atividades propostas e uma notavel descoberta criativa.
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